Zatgcznik nr 8 do specyfikacji
istotnych warunkow zamowienia
Opis przedmiotu zamdéwienia

1. Digitalizacja kosciota sw. Jana (Centrum $w. Jana) i historycznego wyposaienia
(zabytki ruchome).

Funkcje Centrum $w. Jana petni gotycki koéciét pw. $w. Jana w Gdansku, ul. Swietojariska 50.
Wymiary obiektu — dtugos¢ 60 m, szer. 26,52 m (szer. transeptu 37,40 m), wys. 20 m, wys.
wiezy — 42,59 korona muréw, 70 m - do sygnaturki na wiezy, kubatura 40.250 m 3)

1. Digitalizacja 3D Centrum $w. Jana w postaci wykonania barwnej chmury punktéw obiektu,
ktéra bedzie obejmowaé:

a) Centrum $w. Jana — model 3D bryty zewnetrznej z elementami dekoracyjnymi — zegar na
wiezy, sygnaturka na dachu kosciota - kolorowa chmura punktéw oddajgca kolorystyke
rzeczywistg obiektu (zatgcznik 8a).

b) Centrum $w. Jana — cate wnetrze — filary, sklepienia, zworniki, kaplica $w. Ducha, wieza wraz z
elementami zabytkowego wyposazenia (zatacznik 8a).

c) Bryta zewnetrzna oraz wnetrze Centrum $w. Jana finalnie potgczone w jeden wspdiny model
3D obiektu w postaci wielobarwnej chmury punktéw.

2. Do wykonania skanowania uzyty zostanie skaner stacjonarny na statywie przewidziany i
zaprojektowany do skanowania obiektéw architektonicznych.

a) Format zapisu chmury punktdw: co najmniej XYZ, E57.

b) Digitalizacja obiektu za pomoca skanera laserowego - parametry techniczne skanu 3D —
odlegtosé miedzy punktami do 5 mm, btgd pomiaru + -2 mm.

3. Wykonanie filmu animacyjnego o dtugosci 160 — 180 sekund prezentujgcego model 3D w
postaci wielobarwnej chmury punktéw centrum $w. Jana w srodku oraz na zewnatrz.

4. Wykonanie fotogrametrycznych modeli 3D 3 elementdw wyposazenia zabytkowego Centrum
$w. Jana, jak: ottarz, organy, empora potudniowa z teksturami oddajacymi rzeczywisty wyglad i
kolor obiektow (zatgcznik nr 8 b).

- Dopuszcza sie wykonanie modeli 3D elementdw wyposazenia zabytkowego za pomocg skanera
z teksturowaniem fotograficznym

5. Format zapisu modeli z teksturg minimum: OBJ, WRML,

6. Model 3D Centrum $w. Jana w postaci wielobarwnej chmury punktéw oraz 3 modele
elementdw wyposazenia zabytkowego zamieszczone zostang na platformie sketchfab.com na
profilu NCK przez wykonawce zamdwienia.

7. Na podstawie wykonanych skanéw 3D powstanie inwentaryzacja architektoniczna
(budowlano-konserwatorska) 2D i 3D dla wszystkich skanowanych obiektéw wraz z modelami 3D
(wykonanie rysunkéw CAD - rzuty boczne kosciota oraz rzut z géry kosciota, przekrdj podtuzny i
porzeczny oraz skanowanych obiektéw, ktére stuzyé bedg udokumentowaniu stanu istniejgcego
Centrum sw. Jana i jego doktadnej inwentaryzacji.

a) Wykonawca przekaze inwentaryzacje obiektu réwniez w wersji papierowej w skali 1:100 dla
bryty kosciota oraz 1: 20 lub 1 : 10 dla wyposazenia.

b) Modele 3D oraz rysunki CAD dostarczone zostang na nos$niku cyfrowym w postaci dysku
zewnetrznego.



Il Udostepnienie zasob6éw kultury Centrum $w. Jana z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii informacyjno-komunikacyjnych.

1. Stworzenie wirtualnej kolekcji zabytkdw Centrum $w. Jana.

- Stworzenie serwisu internetowego w postaci kolekcji on-line na istniejacej stronie Centrum sw.
Jana, w ktérym prezentowane bedzie historyczne wyposazenie kosciota Sw. Jana (zabytki
ruchome - 23 obiekty). Kazdy z prezentowanych obiektéw bedzie posiada¢ doktadne dane
dotyczace jego autorstwa, momentu powstania, uzytych materiatéw, a takze opis ikonograficzny.
Wszystkie informacje podane zostang w 3 jezykach: polski, angielski i niemiecki. llustracja
prezentowanych obiektéw beda zdjecia archiwalne oraz aktualne, a w niektérych przypadkach
réwniez modele 3D — oftarz gtéwny, organy boczne i empora potudniowa. Zestawienie zabytkow
- zatacznik nr 8 b

a) Wykonanie cyfrowej dokumentacji zabytkéw ruchomych wchodzacych w sktad kolekcji
(dokumentacja 2 D).

b) Parametry techniczne zdje¢:

- Zdjecia ukazujgce w najlepszy mozliwy sposéb rzeczywisty kolor oraz ksztatt fotografowanych
obiektow.

- Fotografie wykonane aparatem o wymiarach matrycy min: 24 x 36 mm.

- Minimalna rozdzielczos$¢ fotografii: 6000 x 4000 pikseli.

- Format zapisu danych: JPG oraz RAW (NEF).

c) Wykonawca zamiesci nowo wykonane zdjecia obiektéw zamieszczonych w zataczniku nr 8 b
oraz materiaty merytoryczne (opisy, zdjecia archiwalne, itp.) samodzielnie na zbudowanym przez
siebie serwisie internetowym - kolekcja zabytkéw Centrum $w. Jana.

d) Ttumaczenia opisow na jezyk niemiecki i angielski dokona wykonawca na podstawie
materiatow udostepnionych przez NCK.

2. Wirtualny spacer po Centrum $w. Jana.

- Wirtualny spacer oparty bedzie o panoramy fotograficzne dookdlne (360 stopni) w postaci 12-
15 stanowisk Foto 360 umieszczonych we wnetrzu Centrum $w. Jana. Spacer umieszczony
zostanie na stronie internetowej Centrum (www.centrumjana.pl) i bedzie umozliwiaé¢ wirtualne
zwiedzanie wnetrza obiektu.

a) Strona startowa spaceru zawiera¢ bedzie m. in. mapke prezentujagcg umiejscowienie
poszczegdblnych punktow we wnetrzu oraz opisy punkéw dostarczone przez NCK.

3. Aplikacja mobilna na smartfona w formie audioprzewodnika z rozszerzona rzeczywistoscig
AR

a) Interaktywny przewodnik po wnetrzu i historii Centrum $w. Jana. Aplikacja pozwoli
zwiedzajgcym na samodzielng wedréwke po Centrum w oparciu o zachowane elementy jego
wyposazenia, wazne postacie i wydarzenia zwigzane z historig swiatyni. Aplikacja pozwoli na
prezentacje dziet sztuki, ktére po odbudowie kosciota w latach 2012-2019 powrdcity na swoje
pierwotne miejsca, utatwi dostep do elementéw trudno widocznych (np. polichromie), a takze
pozwoli na prezentacje tych elementéw wyposazenia, o ktérych wiadomo, ze znajdowaty sie w
kosciele, jednak nigdy do niego nie powrdcg. Odbiorcy bedg mogli uswiadomic¢ sobie skale
zniszczen kosciota w czasie i po Il wojnie swiatowej. Zdjecia i inne materiaty archiwalne zostang
dostarczone wykonawcy przez NCK (zatgcznik 8 c).




b) Aplikacja przygotowana zostanie przez wykonawce w 3 wersjach jezykowych — polskim,
angielskim i niemieckim. Ttumaczenia na angielski oraz niemiecki dokona wykonawca.

c) Materiaty merytoryczne (opisy, zdjecia archiwalne) zostang dostarczone wykonawcy przez
NCK.

d) Opracowanie gry w ramach aplikacji dla uzytkownikéw w wieku szkolnym, w oparciu o
ciekawostki zwigzane z historig Centrum $w. Jana oraz jego obecnym wnetrzem.

e) Aplikacja bedzie dostepna na systemy Android i I0OS w Googleplay oraz Appstore do
samodzielnego pobrania przez odbiorce aplikacji.

Opis funkcjonalnosci aplikacii:

1. Informacja - podstawowe informacje o Centrum $w. Jana i Nadbattyckim Centrum Kultury —
tekst, zdjecia, mapa;

2. Zwiedzanie - audio przewodnik i rozszerzona rzeczywisto$¢ AR z informacjami o ok. 15-20
obiektach (zabytki ruchome, osoby oraz wydarzenia zwigzane z historig kosciota, niektore
obiekty sg pofaczone ze sobg — wazna i ciekawa posta¢ dla kosciota i dzieto sztuki lub nawet
kilka), z czego niektére (wybrane) znajdujg sie na miejscu w centrum, pozostate natomiast
znajdowaty sie we wnetrzu kiedys (czesc¢ jest w innych obiektach, inne znane s3 juz tylko ze zdje¢
archiwalnych);

3. Wydarzenia - mozliwo$é otrzymywania na biezgco informacji o wydarzeniach, ktére odbywaja
sie w Centrum $w. Jana ( mozliwo$¢ podpiecia newslettera NCK).




